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REGLAMENTO OFICIAL REGIONAL DE
CASTILLA Y LEON

1:10 TT ELECTRICO 2026

1. AMBITO DE APLICACION.
Estas normas son de aplicacion para cualquier prueba del Campeonato Regional

de Castilla Y Leon.

Para lo no dispuesto en ellas, se tomara el reglamento nacional de la modalidad,
en su defecto, la norma a seguir serd el reglamento de AECAR, y en el caso de que no
se contemple en ninguno de ellos, se revisara el reglamento EFRA e IFMAR, y por
ultimo si ninguno de los anteriores lo contempla, se tomara en consideracion la
costumbre seguida hasta el momento o lo que se decida en reunion del Director de

Carrera, el Representante de AECAR presente y el Delegado de Pilotos.

1.1 CAMBIO DEL REGLAMENTO.

Cualquier aportacion podra ser entregada durante el transcurso del afio de

cualquier carrera del Campeonato o por correo electronico al delegado Regional.

2. ESPECIFICACIONES TECNICAS DE LOS VEHICULOS.

Las dimensiones maximas seran:

- Longitud méxima: 460 mm

- Ancho maximo: 250 mm (En cualquier punto del recorrido de la suspension)
- Altura maxima: 200 mm (Con la suspension en maxima compresion)

- Peso minimo 2WD: 1.474 gramos

- Peso minimo 4WD cars:1.588 gramos

El delegado sera el responsable de los utiles necesarios para proceder a las

verificaciones técnicas necesarias, consistentes principalmente en los siguientes medios:

- Cajon de medidas maximas
- Peso
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- Voltimetro
- Cinta métrica y calibre

3. verificaciones Técnicas:
La organizacion podra verificar tantas veces lo desee cualquier coche

participante, especialmente al inicio de las mangas y la final.

3.1 Neumaticos:

No hay numero maximo ni minimo de ruedas a usar, pero si debe respetarse los modelos
indicados mas adelante. El compuesto del neumatico es libre. El Insert debera ser Espuma, no se
permite el uso de Insert tipo Closed cells

e 2wd: Solo eje trasero (delantero libre)
o Astroturf (Leon y Palencia): Schumacher mezo
o Tierra (Pical, ATV y Avila): Hudy 301

e 4wd: Solo eje trasero (delantero libre)
o Astroturf (Leon y Palencia): Schumacher mezo
o Tierra (Pical, ATV y Avila): Hudy 301

3.2 Baterias LIPO/LIFE:

Seré obligatorio el uso de bolsas de carga. _

Se permite la carga de baterias en formato HV (alto voltaje) siendo el limite de 4,35v
por celda, es decir, 8,70v para baterias 2s.

4. Circuitos:

El circuito debera tener tomas de corriente de 220 V en tomas las mesas, se
permite que estas no sean fijas. Se tomaran las precauciones pertinentes (diferenciales,

fusibles, etc.). La intensidad necesaria para la prueba sera la de la suma de 10 amperios

por piloto a 12 voltios (120W). Los boxes sera conveniente que estén cubiertos.

Los circuitos deberan tener, en la medida de los posible, bafios, bien sea de obra
o portatiles.
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5. Recogecoches:

Se seguira lo dispuesto en el reglamento Nacional de la modalidad

6. Inscripciones:

Las preinscripciones se realizaran exclusivamente por Internet a través de la pagina
Web de la Asociacion (www.aecar.org). Se abriran un mes antes.

El precio de las inscripciones para el campeonato de 2026, sera de 25€ para una
categoria y de 35€ para 2 modalidades (2WD y 4WD). Durante el 2026 el importe
integro de la inscripcion sera para el club organizador. Sera posible inscribirse después
de finalizar la inscripcion pagando una penalizacion adicional de 10€.

El plazo de inscripcion se cerrara a las 12:00 horas del Miercoles previo de

la carrera.

Se han facilitado las siguientes formas de pago:

Pago por transferencia bancaria, ingreso en cuenta u otro método telematico, se
podré realizar hasta el Miércoles a las 12:00 horas. Si se realiza el pago ¢l jueves, se
debera adjuntar justificante del pago realizado (impresion de la transferencia,

justificante de caja, etc.).

La inscripcion se aceptard una vez que se haya confirmado el pago de la misma,
para lo cual Club Organizador y delegado Regional estardn en permanente contacto para
actualizar los pagos en las inscripciones de la web www.aecar.org, dado que el nimero

de cuenta de ingreso sera el del Club Organizador.

Es obligatorio estar en posesion de la licencia AECAR del afio en curso para

poder participar

En lo relativo al sistema de conteo, se establece lo recogido en el reglamento

general de AECAR en el punto 11.

7.CARRERAS REGIONALES:
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71 Numero de carreras:

Para el afio 2026 se celebraran 5 pruebas, de las cuales se descartara el peor
resultado.

7.2 Puntuacion:

Todo evento AECAR sera puntuado conforme al Reglamento General AECAR,
asi como los desempates, cogiendo los 2 mejores resultados obtenidos para elaborar la

clasificacion final.

8.SISTEMA DE CARRERA:

8.1 Pilotos:

Los pilotos se obligan a conocer y respetar esta normativa. Para cualquier duda o

reclamacion se debera dirigir al delegado de pilotos.

8.2 Entrenamientos:

Los entrenamientos se realizaran el sabado en formato libre, en caso de haber una
afluencia superior a 12 pilotos en podium se pasara a realizar en tandas alternas de 15
minutos por cada serie clasificatoria del domingo con 2 minutos para cambiar de una
tanda a otra.

El domingo, previo a la reunion de pilotos tendran entrenamientos libres, los

pilotos que no entrenasen el sdbado.
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En caso de que el nimero de inscripcion se elevado en una o ambas modalidades
y la organizacion lo estime oportuno se podran realizar mangas clasificatorias el sabado

con el fin de terminar el Domingo a una hora prudencial.

8.3 Reunion de pilotos y eleccion de delegado de pilotos:
Antes del comienzo de la prueba, el director de carrera y el representante de
AECAR convocaran reunion de pilotos. Es obligatoria para todos. Se recordaran las
novedades y los posibles cambios. Asi mismo se elegird un delegado de pilotos a través
del cual se realizaran las correspondientes reclamaciones. No podrén ser delegado de

pilotos cualquiera de los miembros de la organizacion o de la junta de AECAR.

8.4 Clasificatorias:
Se correran 4 mangas de clasificacion, de las cuales contaran las 2 mejores.
Todas las
clasificatorias seran de 7 minutos con 2 minutos de prologo, mas el tiempo
necesario para completar la tltima vuelta, hasta un maximo del 150% de la vuelta
calculada para el trazado. La salida sera lanzada. Las series serdn de un minimo de 5 a
un maximo de 12 pilotos.

Todas las series tendran, a ser posible, el mismo nimero de pilotos.

Existird un intervalo minimo de 5 minutos, desde que se termina una manga hasta
que se empieza la siguiente, pudiendo la organizacién modificar ese tiempo con el visto
bueno de todos los pilotos.

Las clasificatorias seran por resultado, y contara la mejor puntuacion, salvo en el
caso de so6lo poderse disputar una manga completa de una clasificatoria, en cuyo caso

dara el resultado final de la clasificatoria.



Puesto Puntos
1¢ 0
29 2
3¢ 3
42 4
5¢ 5
62 6
79 7
82 8
92 9
109 10

(Asi sucesivamente)

numero de inscritos o por horas de luz solar.

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
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Los Horarios podran ser modificados por eleccion de la Organizacion, por el

8.5 Finales

Se disputaran 3 rondas de cada una de las finales. La duracion sera de 10

minutos mas ¢l tiempo necesario para completar la tiltima vuelta hasta un méaximo del

150% de la vuelta calculada para el trazado. Las finales seran por puntos, y contaran las

2 mejores puntuaciones para las finales con 3 mangas. En caso de lluvia, en el caso de

solo poder disputar 1 6 2 mangas de las finales, contaran todas las puntuaciones. El

ganador de una final consigue 1 punto, el segundo 2, y asi hasta el decimocuarto, que

consigue 12 puntos.

Puesto Puntos
19 1
29 2
3¢ 3
49 4
5¢ 5
62 6
7° 7
82 8
99 9
102 10

(Asi sucesivamente)

11
12
13
14
15
16
17
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20
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22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
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8.6 Resultados:

Transcurridos diez minutos desde la publicacioén de cualquiera de los resultados,
estos seran definitivos de no haber reclamacion sobre ellos. En cualquier caso, seran
definitivos si sobre ellos ha recaido resolucion de la Junta de Apelaciones. En cualquier
caso, una manga clasificatoria solo tendré validez cuando se hayan corrido todas las
series. En el caso de circunstancias que alteren, dentro de una manga, las caracteristicas
de la pista (lluvia torrencial, oscuridad, terremoto, etc.) se anularan la misma, siendo

validas las demas.



